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1. ULDALUSED

1.1. Kunstipiddevus

Kunstiainete dpetamise eesmirk glimnaasiumis on kujundada Opilastes kunstipdadevus, st olla
kultuuriliselt teadlik, mdista kunstide mitmekesisust ning maailma kultuurilist eripalgelisust;
omada pohiteadmisi Eesti, Euroopa maailma kultuuripdrandist; véértustada loomingulisi
saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas; mdelda kriitilis-loovalt; vadrtustada mitmekesist
eneseviljendusoskust, isikupéra ning valmisolekut leida varskeid lahendusi muutuvates oludes;
osata kasutada kunsti ja muusika viljendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks
loominguliseks tegevuseks.

Kunstiainete Opetamise kaudu taotletakse, et giimnaasiumi 1dpetaja:

1) peab kunsti ja muusikat elu loomulikuks osaks ning mdistab nende kunstivaldkondade
esteetiliste tegurite olulisust niitidisaegses tihiskonnas ja igapievaelus;

2) avastab ja véirtustab kunstide mitmekesisust ning muutumist ajas, kohas ja erinevates
kultuurides, seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka
tdnapdeval,;

3) motleb ning tegutseb kultuurimaastikul informeeritult ja kriitiliselt ning viljendab oma
seisukohti ja emotsioone;

4) tunnetab oma loomingulisi vdimeid, viib loomingulisi ideid ellu enesekindlalt ning
asjatundlikult, vaartustab kaaslaste erinevaid ideid ja lahendusi;

5) tunneb kultuuritraditsioonide mitmekesisust, vordleb kultuuriliste ilmingute sarnasusi ja
erinevusi ning véirtustab neid,

6) vaartustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvdhemuste kultuuri, tunnetab end
kultuuritraditsioonide kandjana;

7) omab {ilevaadet muusika ja kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsetest, ametitest ja
edasidppimisvoimalustest.

1.2. Oppeained ja maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kohustuslike dppeainetena muusika ja kunst. Kunstiainete
kohustuslikud kursused on jargmised:

kunst 2 kursust
10. klass:  "Kunst ja kunstiajalugu”
11. klass: ,,Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil*

muusika 3 kursust:
10. klass: ,,Uusaegse helikeele kujunemine*
11. klass: ,,Rahvuslikkus muusikas‘
12. klass: ,,20. ja 21. sajandi muusika“
Kodigi kursuste juurde kuulub ,,Muusikaline eneseviljendus: laulmine, pilliméng,
omalooming*.



1.3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiaineid iithendab kultuurilise mitmekesisuse tundmadppimine ning vaartustamine, Eesti ja
paikkondliku kultuuritraditsiooni edasikandmine ning kultuurilise ja rahvusliku identiteedi
kujundamine. Kunstiainetes Opitakse tundma kultuuride arengulugu ja suundumusi,
kunstiliikide ja -stiilide ning tihiskondlike protsesside vastastikuseid mojutusi, varasemate
ajastute kunstiloomingu suhestumist tdnapdevaga ning aktuaalsete teemade kisitlemist
kunstide kaudu.

Kunstiaineid Opetades pooratakse tdhelepanu sotsiaalsete, eetiliste ja esteetiliste
vaartushoiakute kujundamisele ning toetatakse avatud ja Kriitilist suhtumist erinevatesse
kultuurindhtustesse. Kunstiainetes eeldatakse ning vdimaldatakse Opilase aktiivset osalust
kunstitegevustes, mille kaudu arendatakse motte- ja tundemaailma, taju, loovust ning
analiiisivoimet. Toetudes teadmistele ja oskustele rakendatakse loomevdimeid ning
motestatakse iseenda ja kunstide rolli tihiskonnas.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jirgmised aspektid:
1) teadmised kunstidest (teoste analiiiis ja vordlus);
2) ainealane (verbaalne) keel,
3) loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);
4) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);
5) omakultuuri, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus);
6) kultuurivédrtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppekiigud muuseumidesse, teatritesse, kontsertide kuulamine ning néituste festivalide,
avatud ateljeede kiilastamine toetavad kultuuripdrandi ja niitidisaegse kultuuri vaartustamist
ning kujundavad vastutustunnet selle hoidmise ja kaitsmise eest.

1.4. Uldpidevuste kujundamise véimalusi

Ainevaldkond voimaldab kujundada koiki tildpadevusi igapédevases dppes nii teooria kui ka
praktiliste tegevuste kaudu. Pddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi —
teadmiste, oskuste, vddrtushinnangute ning kditumise kujundamisel on kandev roll dpetajal,
kelle vairtushinnangud ja enesekehtestamisoskus loovad sobiliku Opikeskkonna ning
mdjutavad dpilaste viirtushinnanguid ja kiitumist. Uldpidevuste kujunemisel on tihtis koht
kooli ja kodu koostdol.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstivaldkonna Sppeained rShutavad kultuuriteadmisi ja
tthisel kultuuriparandil pdhinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes
védrtustatakse isikupéraseid loovaid lahendusi ning kultuurilist ja sotsiaalset mitmekesisust.
Kasitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning
esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine
Opetavad teadvustama kunsti ning muusikat enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid
ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja
kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.



Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised riihmatdod,
loovt6od, arutlused ja esitlused, iihismusitseerimine ning valdkondlikes ja valdkondade iilestes
oppeprojektides osalemine kujundavad koostoovalmidust ning véértustavad iiksteise toetamist.
Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist tihtsustunnet. Kunstiteoste iile
arutledes harjutakse oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained
teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja modju, juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.

Enesemiiiratluspidevus. Looviilesannete tditmisel saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis
aitavad Oppida tundma oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut.
Kultuuri- ja sotsiaalteemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja
muusikapalade ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida noori niilidisiihiskonda ning toetada nende
identiteedi valjendamist loomingus.

Opipidevus. Kunstiaineis kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma
oOpistiili. Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded
eeldavad info hankimist, selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes
situatsioonides. Kunstiaineis saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja
eneseanaliiiis aitavad jérjest suurendada Opilase rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiaineis on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
konelemine, kasutades kirjelduses nii Kkorrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist
terminoloogiat. Oma t60de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja
kaitsmine toetavad véljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussdnavara kasutamist.
Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ja loovtoode koostamine eeldab teabetekstide
moistmist ning mitmesuguste info esitamise viiside kasutamist (tekst, joonis, skeem, tabel,
graafik vm). Kunstiaineis tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega,
oppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sdnumeid iihest keelest
teise.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Kunstiainetes rakendatavate
ilesannete lahendamiseks tuleb sdonastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse analiiiisima kunstikategooriaid (kompositsioon,
struktuur, riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutama
simboleid. Kunstiainetes Opitakse kasutama tehnoloogia vahendeid looviilesannete
lahendamisel. Loometegevuses Opitakse kasutama uudseid lahendusi, mdistma teaduse ning
tehnoloogia rolli muusika ja kunsti arengus.

Ettevotlikkuspidevuse kujunemist toetavad kunstiaineis iiksi- ja rithmat6o, uurimis- ja
probleemiilesanded ning Opitava sidumine niitidisaegse igapdevaelu ndhtustega. Kunstiainete
valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste véidrtustamine. Praktiline
loovtegevus voimaldab katsetada ideede véljendamise ja esitlemise erinevaid vdimalusi,
valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust
plaanima, vastutama toode 10puni tegemise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud
elukutsete ning institutsioonidega.



Digipadevus. Kunstiaineid dppides kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks,
tootlemiseks ja esitamiseks. Kogutud teavet rakendatakse loovtdddes eesméargipdraselt.
Loominguga tegelemiseks osatakse valida ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides
ning digitaalset sisu luues ja siilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid
multimeediumi vahendeid ja rakendusi. Oma loomingut jagades ning teiste loomingut
kasutades jargitakse digikeskkonnas intellektuaalse omandiga kaasnevaid oigusi ning
kohustusi. Ollakse teadlik digivahendite rakendamisega kaasneda voivatest terviseriskidest.
Internetis loomingut jagades tegutsetakse vastutustundlikult.

1.5. Loimingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Valdkondade iileseks 16iminguks on kunstivaldkonna dppeainetes palju voimalusi, sest teiste
eluvaldkondadega suhestumine ja interdistsiplinaarsus on niilidisaegsele kultuurile
iseloomulik. Kunstide aineseks on inimeseks olemine ja sotsiaalsed suhted, olles paljudes
erinevates avaldumisvormides tihedalt seotud oma ajastu motteviisidega.

Erinevate kultuuridega tutvutakse keele ja kirjanduse, voorkeelte, sotsiaalainete, loodusainete
ja kehalise kasvatuse tundides, kujundatakse véértushoiakuid ning teadvustatakse maailma
kultuurilist mitmekesisust. Kunstiained keskenduvad teiste Oppeainetega vdrreldes
kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele
niitidisiihiskonna innovatsiooniallikana.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse verbaalset enesevéljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; vaadeldakse eri ajastute ja
kultuuride lugusid muusikas ning kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis. Kasutatakse
kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil, variatsioon,
improvisatsioon, diinaamika jm).

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,
struktuur, stimbolid ja meetodid).

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist eripéra,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
varvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning erinevate
kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ja kultuuri rolli ja muutumist erinevatel inimajaloo
etappidel. Opitakse tundma eri ajastute eetilisi ja esteetilisi tdekspidamisi ning nende seotust
sotsiaalsete, majanduslike, ideoloogiliste, tehnoloogiliste jm mdjutajatega. Uhine on maailma
kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine ja védartustamine, isiklike seisukohtade viljendus- ja
pohjendusoskuste kujundamine.



1.6. Liabivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiainete Oppes rakendatakse koiki Ildbivaid teemasid Oppeainete eesmirgiseade,
Opitulemuste ning dppesisu kavandamisel lahtuvalt dppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjiiri planeerimine. Kunst ja muusika véimaldavad Opilasel teadvustada
oma vOimeid ning huve, omandada nii ainespetsiifilisi kui ka iildisemaid motlemis- ja
tegutsemisstrateegiaid, sh Opioskusi. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega
igapdevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega. Kunstide dppimine arendab ka kdigil teistel
elualadel vajalikku loovat motlemist.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng on seotud loodusliku ja kultuurilise mitmekesisuse
vadrtustamisega. Teadvustatakse inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja moju, juhtides
teadlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes keskkondades. Tédhelepanu
pOoratakse inimtegevuse mojule keskkonna, sh sotsiaalse keskkonna arengus ning
keskkonnaprobleemide lahendamisel. Tédhtsal kohal on sotsiaalne aktiivsus — seisukohtade ja
hoiakute vdljendamine kunstialaste tegevuste kaudu.

Teabekeskkond. Labiva teema késitlemisel kujundatakse Gpilastes mitmekiilgseid oskusi,
nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ning visuaalse kommunikatsiooni
viljendusvahendite kasutamine, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse
andmebaasidega, opitakse teadlikult tegutsema ja arvestama meediakeskkonna voimaluste ja
ohtudega ning autorikaitsega.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véljendama oma
seisukohti iihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja
elluviimist, mis omakorda toetab Opilaste positiivse enesehinnangu kujunemist.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt
muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiaineis teadvustatakse loovtegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat
moju. Kunstis kasutatakse materjale, tdovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jirgida
ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kélblus. Oppes tutvutakse Eesti ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapdevaelus ning kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka niitidisaja kultuurindhtustesse. Védartustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist vdljendamist.

Kultuuriline identiteet. Opilased votavad osa iihiseid viirtusi kujundavatest
kunstisiindmustest nii esineja kui publikuna (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused).
Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstiiiritustel, samuti
osavott {iilekoolilistest, maakondlikest ja riiklikest voistlustest. Kunstiainete kaudu
kujundatakse teadlikke nédituse-, teatri- ja kontserdikiilastajaid, mis omakorda aitab tdsta
inimeste elukvaliteeti.



1.7. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Opet kavandades ja korraldades:

1)

2)

3)

4)
5)

6)

7)

8)

lahtutakse Oppekava alusvairtustest, tildpadevustest, dppeaine eesmarkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

voimaldatakse Oppida 1iiksi ja riihmas, kasutades mitmekesist ja ténapéevast
oppemetoodikat ning arvestades dpilaste erinevaid Opistiile;

kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvutiklass,
virtuaalkeskkond jne; Oppekidigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse, stuudiotesse,
nditustele, raamatukogudesse jne;

teostatakse erinevaid praktilisi loovt6id nii individuaalsete kui ka rithmat6ddena;
teemakohase info leidmiseks ning kunstiteoste loomiseks ja esitlemiseks rakendatakse nii
traditsioonilisi kui ka info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid Opikeskkondi,
Oppematerjale ja todvahendeid,;

arendatakse Opilaste analiilisi- ja eneseviljendusoskust: retsensioonide ja uurimistodde
koostamine ning esitlemine, kunsti- ja muusikateoste ning ajastute ndidete vordlemine ja
analliisimine;

seostatakse Oppesisu ndidetega paikkonna, Eesti ja maailma kunsti ning muusika, samuti
eesti rahvakultuuri kohta;

leitakse tunnivilise loometegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
ndituste kavandamine, to6toad jm).

Oppetegevuse korraldamiseks on oluline planeerida dpilaste aktiivset loovtegevust. Praktiliste
toode ainestik on seotud nii kunstide kui ka Opilase igapdevaelu (keskkonna, aja ja
ithiskonnaga) ning aktuaalsete siindmuste ja probleemidega — kasutada saab kdigis dppeainetes
omandatud teadmisi ja oskusi.

Oppetegevuse kavandamisel on dpetajal vdimalus koostdds dpilastega teha valikuid dppesisu
késitlemises ja voimaluse korral arvestatakse Opilaste ettepanekutega dppetod kavandamisel
selleks, et taotletavad opitulemused oleksid saavutatud ning iild- ja valdkondlikud padevused
kujundatud.



1.8. Hindamise alused

Hindamisel ldhtutakse glimnaasiumi riikliku Oppekava {iildosa sitetest. Kunstiainetes on
hindamine eelkdige kujundav — Oppimist ja arengut toetav. Hindamise eesmérk on anda
Opilasele motiveerivat tagasisidet tema individuaalse arengu kohta, arendada eneseanaliiiisi
oskust, suunata tema enesehinnangu kujunemist ning toetada tema visuaalse/muusikalise
véljendusviisi leidmist ja arendamist.

Hindamise objekt on nii todprotsess kui ka Idpptulemus: kunstis loovtodde arendamise
eksperimendid ja valminud teos, visuaalne viljendusoskus ning aruteludes osalemine,
kunstiteose analiilis ja uurimisté0 jne; muusikas teadmiste ja oskuste rakendamine
musitseerides ning omaloomingus, suuline ja kirjalik viljendusoskus kuulatud muusikat
analiiisides ning muusikamodisteid kasutades, muusika arenguloo aruteludes osalemine,
uurimusliku/praktilise t66 koostamine jm. Opilane osaleb aktiivselt hindamises nii oma arengu
teadliku jdlgimise (nt Opimapp, portfoolio) kui ka oma valikute ja arvamuste pohjendamise
kaudu.

Opilane peab alati teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise lihtekohad ja kriteeriumid.
Ulesannete laadi valides ja hindamisaspekte kindlaks méirates tuleb véirtustada oskust leida
asjakohast infot, seda tdlgendada ja jéareldusi teha. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse
eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hinnates ei arvestata.
Kokkuvdtval hindamisel vorreldakse Opilase teadmisi ja oskusi tema Oppe aluseks olevas
dppekavas ja ainekavas toodud oodatavate tulemustega. Opilase silmapaistvat esinemist
koolitiritustel, kooli edukat esindamist kunsti- ja muusikaprojektides, -vdistlustel ning
konkurssidel voib arvestada dppe osana kokkuvdtval hindamisel.

1.9. Fiiiisiline 6pikeskkond
Kool korraldab kunstiainete dppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja vahendid.

Kunsti dpetamiseks on vajalikud:
1) individuaalseks ja rithmatooks vajalik pind;
2) 500 luksise paevavalgusspektriga valgustus toopinnal ning vesi/kanalisatsioon;
3) vajalikud to6vahendid ja materjalid;
4) DATA-projektori, skanneri ja printeri kasutamise voimalus ning internetiithendus.

Muusika dpetamiseks on vajalikud:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh rithmatooks ja liikumiseks vajalik pind;
2) fono- ja videoteegi (CD, DVD), DATA-projektori kasutamise voimalus;
3) vajalikud vahendid.



2. AINEKAVAD
2.1. Muusika

2.1.1. Muusika opetamise oppe- ja kasvatuseesméargid
Glimnaasiumi muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:
1) tunnetab muusika véimalusi ning néeb selle rakendusi nii enese elu ja tegevuse kui ka
suhtluse, timbritseva maailma mdtestamise, mdjutamise ning kujundamise vahendina;
2) vaartustab muusikat kui tihtsat osa inimkonna kultuuris; teadvustab ennast
rahvuskultuuri kandjana: mdistab ja vdirtustab koorilitkumise ning laulupidude
sotsiaal-poliitilist olemust ja muusikahariduse tihendust;
3) osaleb muusikaelus, on omandanud valmisoleku muusikalisteks tegevusteks ning
elukestvaks muusikaharrastuseks;
4) oskab muusikat kriitiliselt kuulata, analiiiisida ja tolgendada; rakendab loovust
muusikalises enesevéljenduses;
5) teadvustab ja jargib intellektuaalse omandiga kaasnevaid digusi ning kohustusi;
kasutab niitidisaegseid infotehnoloogiavahendeid;
6) arvestab kaaslasi ning vaartustab koostdod;
7) orienteerub heliloomingu, interpretatsiooni, muusikapedagoogika jt
muusikavaldkonna elukutsetes ja edasioppimisvdimalustes.

2.1.2. Muusikadpetuse kirjeldus

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jairgmisi osaoskusi:
1) musitseerimine (laulmine ja pilliming);
2) omalooming;
3) muusika kuulamine ja muusikalugu.

Gilimnaasiumis pooratakse tihelepanu Opilaste individuaalsete voimete ja oskuste arendamisele
ja rakendamisele, isikupdrase mdtlemise siivendamisele ning Opilaste sotsiaalsete oskuste
rakendamisele muusikalistes tegevustes, kasutades mitmekesiseid dppevorme ja -meetodeid.
Klassitunnis lauldakse nii {ihe- kui ka mitmehéélselt (iithislaul), kooris kolme- voi neljahéélselt.
Rakendatakse pohikoolis Opitud pillimdnguoskusi (riitmi- ja plaatpillid, plokkfloot voi
véikekannel, akustiline kitarr) ning avardatakse musitseerimisvdimalusi nii individuaalselt kui
ka erinevates pillikoosseisudes. Muusikalises omaloomingus innustatakse opilasi loomingulisi
ideid ellu viies kasutama nii traditsioonilisi kui ka multimeedia vahendeid.

Muusika kuulamisel tdhtsustub oma arvamuse viljendamine ning selle argumenteeritud
pohjendamine nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes teadmistele ja muusika oskussonavarale.
Muusikaloos tutvutakse eri ajastute viljendusvahendite, stiilide, heliloojate ja interpreetidega
ning luuakse seoseid mineviku ja niilidisaja vahel. Nii muusikatunnis kui ka tunnivélises
tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm) kujundatakse Opilase isikupérast
esinemisoskust ja ettevotlikkust. Kontserdielu elavdamise seisukohalt on otstarbekas koost6o
paikkonna muusikakooliga. Opilaste teadmisi ning silmaringi avardavad kontsertidel ja
teatrietendustel kdimine ning Sppekdigud muusikaga seotud paikadesse: muuseumidesse,
stuudiotesse, kdrgkoolidesse jms, mida seostatakse vdimaluse korral kursuse teemadega.
Ainekavast ldhtuvalt kaasatakse Opilane muusika dppesisu kavandamisse oma ettepanekute ja
valikutega.



2.1.3. Giimnaasiumi opitulemused

Glimnaasiumi l0petaja:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

rakendab oma voimeid ja oskusi muusikalistes tegevustes, kasutades omandatud
muusikateoreetilisi teadmisi;

on tutvunud erinevate ajastute {ldkultuurilise taustaga ning oskab luua seoseid
varasemate aegade ja niilidisaja muusikakultuuri vahel, mdistab muusika rolli eri
ajastuil;

véljendab oma arvamust kuuldud muusika kohta: analiiiisib ja argumenteerib seda,
toetudes teadmistele ning muusika oskussonavarale;

oskab leida infot ja kriitiliselt suhtuda erinevatesse teabeallikatesse; oskab koostada
referaati, esseed, kontserdiarvustust, uurimis- ja praktilist t66d muusikast, kasutades
niiidisaja infotehnoloogia voimalusi;

osaleb voimaluse korral koolikooris ja/voi erinevates vokaal- ja pillikoosseisudes ning
paikkonna muusikaelus;

on laulu- ja tantsupeo traditsiooni austaja ning edasikandja laulja, tantsija,
pillimingija voi muusikateadliku kuulajana/vaatajana; véirtustab iihislaulmist kui
rahvuslikku kultuuritraditsiooni.
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2.1.4. Kursuste opitulemused ja 6ppesisu

I kursus ,,Uusaegse helikeele kujunemine.

Muusikaline eneseviljendus: laulmine, pilliméng, omalooming*
Opitulemused
Kursuse 10pus Opilane:

1) rakendab oma muusikavdimeid, -teadmisi ning -oskusi laulmises, pilliméngus ja
omaloomingus;

2) vordleb kasitletud ajastute tildkultuurilist tausta ning muusikandidete pdhjal keskaja,
renessansi, baroki ja klassitsismi muusikat, leiab seoseid niiiidisajaga, oskab oma
arvamusi argumenteeritult pohjendada ning mdistab muusika rolli eri ajastuil;

3) analiiiisib kuulatud muusikat ning muusikaiiritusi, kus ta on kdinud, rakendades omandatud

4) teadmisi ja muusikasdnavara.

Oppesisu

Muusikaline eneseviljendus: laulmine, pilliméing, omalooming.

Laulud vokaalsete voimete, esinemisoskuse ning kriitilise motlemise arendamiseks,
muusikaloo illustreerimiseks ja tundeelu rikastamiseks. Pillimdngu rakendamine
tthismusitseerimisel ja muusikaloo illustreerimiseks. Omalooming: kaasmingude loomine
lauludele, muusikalised improvisatsioonid.

Muusika kuulamine ja muusikalugu. Muusika teke ja olemus. Muusika roll vanadel
kultuurrahvastel. Muusika véljendusvahendid. Helilooja ning tema kaasaeg.

Keskaeg. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika valjendusvahendid. Gregooriuse laul, missa,
mitmehdilsuse ja noodikirja kujunemine, riiiitlikultuur.

Renessanss. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika viljendusvahendid. Poliifoonilise muusika
areng, ilmalik laul ja seltskonnamuusika, instrumentaalmuusika, reformatsioon ja muutused
kirikumuusikas.

Barokk. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika viljendusvahendid. Oukonnamuusika, ooper,
oratoorium, passioon, kontsert, preliiiid ja fuuga. Zanre tutvustatakse muusika kuulamise kaudu
valikuliselt jargmiste heliloojate loomingust: Claudio Monteverdi, Georg Friedrich Héndel,
Johann Sebastian Bach, Antonio Vivaldi.

Klassitsism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid. Sonaaditsiikkel,
keelpillikvartett, stimfoonia, instrumentaalkontsert, reekviem, klassikaline siimfooniaorkester,
ooperi areng. Zanre tutvustatakse muusika kuulamise kaudu valikuliselt jargmiste heliloojate
loomingust: Franz Joseph Haydn, Wolfgang Amadeus Mozart, Ludwig van Beethoven.
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Oppekiigud:

1) muusikatiritusel (kontsert, muusikalavastus) kdimine vdhemalt kord kursuse viltel ning
sellekohase arvamuse avaldamine suuliselt ja/vdi kirjalikult muusika oskussonavara
kasutades;

2) oOppekdigud muusikaga seotud paikadesse: korgkoolid, stuudiod, muuseumid,
raamatukogud vm.

Il kursus ,,Rahvuslikkus muusikas,

Muusikaline eneseviljendus: laulmine, pilliméng, omalooming®.
Opitulemused

1) rakendab oma vdimeid, muusikateadmisi ning -oskusi laulmises, pillimidngus ja
omaloomingus;

2) oskab muusikandidete pohjal vorrelda romantismiajastu muusikat varasemate ajastute
muusikaga ning oma arvamust argumenteeritult pdhjendada; mdistab muusika rolli eri
ajastuil;

3) oskab leida paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri seoseid;

4) oskab leida eesti parimusmuusika (sh paikkonna) ja niilidisaja folklooriilmingute
seoseid ning erinevusi;

5) viljendab oma arvamust ja analiiiisib muusikaiiritusi, kus ta on kdinud (voimaluse korral
sidudes muusikaloo teemadega), rakendades omandatud teadmisi ning
muusikasdnavara.

Oppesisu
Muusikaline eneseviljendus: laulmine, pilliméing, omalooming.

Laulud vokaalsete vOimete, esinemisoskuse ning kriitilise motlemise arendamiseks,
muusikaloo illustreerimiseks ja tundeelu rikastamiseks. Pillimdngu rakendamine
tthismusitseerimisel ja muusikaloo illustreerimiseks. Omalooming: kaasmingude loomine
lauludele, muusikalised improvisatsioonid.

Muusika kuulamine ja muusikalugu.

Romantism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid. Soololaul,
instrumentaalsed véikevormid, programmiline muusika (stimfooniline poeem), lavamuusika
(ooper, ballett, operett). Rahvuslikud koolkonnad. Hilisromantism. Zanre tutvustatakse
muusika kuulamise kaudu valikuliselt jargmiste heliloojate loomingust: Franz Schubert,
Fryderyk Chopin, Ferenc Liszt, Hector Berlioz, Giuseppe Verdi, Richard Wagner, Pjotr
Tsaikovski, Jean Sibelius, Edvard Grieg, Richard Strauss jt.

Pdrimusmuusika. Folkloor, regilaulu liigid, rahvapillid, rahvatantsud, uuem rahvalaul, uuemad
lauluméngud. Parimusmuusika seosed niiiidisajaga. Muusikandited eesti parimusmuusikast.

Eesti professionaalse muusikakultuuri kujunemine. Muusikaelu Eestis enne rahvuslikku
arkamisaega. Laulupidude traditsiooni kujunemine. Eesti esimesed professionaalsed heliloojad
ja muusikud, esimesed slimfoonilised ja vokaalsiimfoonilised suurteosed eesti muusikas.
Rahvusliku helikeele kujunemine koorimuusikas, instrumentaalmuusikas ning lavamuusikas.
Muusikanédidete valik jargmiste heliloojate loomingust: Aleksander Kunileid, Friedrich August
Saebelmann, Karl August Hermann, Miina Hiarma, Konstantin Tiirnpu, Mihkel Liidig, Rudolf
Tobias, Mart Saar, Cyrillus Kreek, Heino Eller, Evald Aav, Eduard Tubin jt.
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Oppekiigud:

1) muusikatiritusel (kontsert, muusikalavastus) kdimine vdhemalt kord kursuse viltel ning
sellekohase arvamuse avaldamine suuliselt ja/voi kirjalikult muusika oskussonavara
kasutades;

2) oppekdigud muusikaga seotud paikadesse: korgkoolid, stuudiod, muuseumid,
raamatukogud vm.

111 kursus ,,Muusika 20. ja 21. sajandil.

Muusikaline eneseviljendus: laulmine, pilliming, omalooming® Opitulemused
Opitulemused
Kursuse 16pus Opilane:

1) rakendab oma vdimeid, muusikateadmisi ning -oskusi laulmises, pillimdngus ja
omaloomingus;

2) on tutvunud muusikandidete varal dzéss-, rokk- ja popmuusika véljendusvahenditega
ning oskab oma arvamusi argumenteeritult pdhjendada, moistab muusika rolli
muutumist sajandi viltel;

3) oskab muusikandidete pohjal vorrelda 20. ja 21. sajandi muusikastiile;

4) viljendab oma arvamust ning analiiiisib muusikaiiritusi, kus ta on kédinud (vdimaluse
korral siduda muusikaloo teemadega), rakendades omandatud teadmisi ja
muusikasdnavara.

Oppesisu

Muusikaline eneseviiljendus: laulmine, pilliméng, omalooming.

Laulud vokaalsete vdimete, esinemisoskuse ning kriitilise motlemise arendamiseks,
muusikaloo illustreerimiseks ja tundeelu rikastamiseks. Pillimdngu rakendamine
tthismusitseerimisel ja muusikaloo illustreerimiseks. Omalooming: kaasméingude loomine
lauludele, muusika mdiste avardumine — muusikaliste improvisatsioonide sidumine
niitidismuusikaga.

Muusika kuulamine ja muusikalugu. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika
viljendusvahendid.

Massikultuur ja korgkultuur.

Impressionism, ekspressionism, neoklassitsism. Ulevaade 20. sajandi II poole muusikastiilidest
ja - suundadest. Muusikastiile tutvustatakse muusika kuulamise kaudu valikuliselt jargmiste
heliloojate loomingust: Claude Debussy, Maurice Ravel, Igor Stravinski, Arnold Schonberg,
Carl Orff, Benjamin Britten, Sergei Prokofjev, Dmitri Sostakovits, Olivier Messiaen, John
Cage, Pierre Boulez, Steve Reich, Philip Glass, George Gershwin jt.

Eesti muusika pdrast Teist maailmaséda. Muusikaelu Eestis parast Teist maailmasdda. 20.
sajandi 1l poole muusikasuundade peegeldused eesti koori- ja instrumentaalmuusikas. Uued
suunad 21. sajandil. Muusikandited valikuliselt jargmiste heliloojate loomingust: Gustav
Ernesaks, Artur Kapp, Veljo Tormis, Ester Mégi, Eino Tamberg, Jaan Réits, Lepo Sumera,
Raimo Kangro, Urmas Sisask, Arvo Part, Erkki-Sven Tiiiir, Helena Tulve jt.
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Dzdssmuusika. Dzédssmuusika kultuurilooline taust ja viljendusvahendid. Dzdssmuusika Eestis
ja mujal maailmas. Muusikandited dzdssmuusikast.

Pop- ja rokkmuusika. Pop- ja rokkmuusika ajaloolis-sotsiaalne taust ja viljendusvahendid,

areng ning tdnapiev, muusikaelu ja muusikatodstuse niitidisaegsed suunad. Muusikanéited pop-
ja rokkmuusikast.

Oppekiigud:
1) muusikatirituste (kontsert, muusikalavastus) kiilastamine vahemalt kord kursuse valtel
ning sellekohase arvamuse avaldamine suuliselt ja/voi kirjalikult, kasutades muusika
oskussOnavara;

2) oppekdigud muusikaga seotud paikadesse: korgkoolid, stuudiod, muuseumid,
raamatukogud vm.
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2.2. Kunst

Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Gilimnaasiumi kunstiopetusega taotletakse, et Opilane:
1) tunnetab kunsti vGimalusi ning ndeb selle rakendusi nii enese elu ja tegevuse kui ka
maailma motestamise, mojutamise ning kujundamise vahendina;
2) orienteerub kunstikultuuri arenguloo pohilistes kiisimustes ja etappides;
3) iseloomustab ja vordleb niiiidisaegses kunstis rakendatud mitmekesiseid ideid ja
véljendusvahendeid;
4) moistab kunsti ja visuaalkultuuri seoseid thiskondlike protsesside ning teiste
valdkondadega;
5) rakendab loovas eneseviljenduses erinevaid kunstilisi véljendusvahendeid ning
tehnilisi votteid, tdlgendab ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
6) vairtustab end tmbritsevat elukeskkonda ja visuaalkultuuri pérandit, moistab
uuenduslikku, inimsdbralikku ja keskkonnahoidlikku motteviisi;
7) orienteerub kunsti, arhitektuuri ja disaini valdkondadega seotud elukutsetes ja
edasidppimisvoimalustes.

Oppeaine kirjeldus

Gilimnaasiumis kunsti Opetamise kaudu toetatakse Opilase tervikliku maailmapildi kujunemist,
milles on tihtis koht kunstiloo ja niitidisaegse visuaalse keskkonna tundmadppimisel. Kunsti
arengut vaadeldakse laiemalt, luues seoseid kultuuri, iihiskonna ja ajalooga. Toetatakse
positiivse suhtumise kujunemist kunstisse kui valdkonnasse.

Gilimnaasiumi kunstidpe loob baasi kunsti ning visuaalkultuuri vormi- ja pildikeele
moistmiseks ning kultuuride mitmekesisuse vairtustamiseks, avades Ulldmdisted ja
kontseptsioonid. Oppes on kandev osa eri ajastute kujutamislaadide vordlusel ning
kirjeldusmudelite loomisel. Kunstilugu avatakse suuremate teemariihmade kaudu, vanema
kunsti néiteid korvutatakse 20. ja 21. sajandi kunstiga. Teemapdhine késitlus voimaldab
rohutada kunsti seoseid tihiskonnas ja kultuuris toimunuga. Téhtis on ndidata ajastu kunsti
seoseid iildise motteviisiga, esile tuua kultuuri ja elukorralduse muutumise iihiskondlikke
tegureid: filosoofia, religiooni ja valitsemiskorra mdju ning tehnika ja majanduse arengut.
Teemade kaudu késitlus aitab orienteeruda kunstivoolude paljuses, arendab tdhelepanu ja
vaatlemisoskust ning innustab leidma sidemeid mineviku ja tdnapdeva vahel.

Niitidisaegse kunsti, disaini, keskkonna ja virtuaalse meediakeskkonna késitlemisel on peamine
rohk konteksti ning sonumi analiiiisil. Oluline on kunsti ja visuaalse kultuuri motestamine
tdnapdeva kultuurikontekstis. Kunsti késitlemisel tuuakse vodimalikult palju paralleele
paikkonna ning Eesti kunsti ja kultuuriga, samuti néiteid nende kohta.

Kunstialane loov tegevus voimaldab nautida kunsti loomist ning arendada véljendusoskust,

toetab emotsionaalset ja isiksuslikku arengut. Kunstidppe iilesanne on toetada Opilase loova
motlemise, seoste loomise ja probleemilahenduse oskuste arenemist.
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Oppesisu on jagatud tinglikult kolme plokki:
1) TEA! ehk sisulis-struktuuriline iilevaade (kunsti ajalugu ja olemus, niitidiskunsti siind
ning arengusuunad);
2) MOTLE! ehk temaatiline, seoseid loov ja teadmisi laiendav osa (ajastuid libivad
teemad ning vordlused);
3) LOO! ehk uurimuslik, praktiline ja kinnistav osa (0ppekéigud, loovtodd ja
uurimused).

TEA!-teemasid késitletakse nii ajalise kui ka sisulise mahu poolest tildistatud kujul, eesméark
on luua Opilastele taustsiisteem ajastuid ldbivate teemadega tegelemiseks ja nende
vordlemiseks. MOTLE!-plokis vdib eri ajastute libivaid teemasid siduda LOO! osa
loominguliste praktiliste toodega, millele annavad teoreetilise aluse loengud ja uurimused —
nende vahekord on dpetamise metoodika kiisimus.

LOO!-o0sa on dppesisu kinnistav ja loovaid kogemusi laiendav. Terviklikku dpiprotsessi toetab
visuaalse materjali kogumine, siistematiseerimine ning analiiiisimine.

Oppesisu mahus vodib teha valikuid ja kombineerida Sppetegevusi kavandades mitmeid
teemasid kahe kursuse vahel, tagades oodatavad Opitulemused, valdkonnapddevused ning
tildpddevused. Tulenevalt kunstivaldkonna eripirast ja kooli/Opetaja vdimalusest kursuste
teemasid jagada on mdlema kursuse dpitulemused esitatud tildistatult ja {ihtse tervikuna.

2.2.3. Giimnaasiumi opitulemused

Gilimnaasiumi ldpetaja:

e tunneb visuaalse kultuuri valdkonna iilesehitust ja seoseid peamiste tegevusalade
tasandil (kunst, arhitektuur, disain, visuaalne kommunikatsioon jne);

e iseloomustab kunsti arengusuundi ja seostab muutusi iihiskonnaelu korralduse,
religiooni, teaduse, tehnoloogia jm mdjudega; on salliv kultuurierinevuste suhtes;

e mirkab ning mdistab kunsti ja visuaalkultuuri m&jusid tihiskonnale ning keskkonnale
nii ajaloos kui ka tdnapéeval;

e vordleb ja analiilisib kunstiteoseid, otsides neis vastava ajastu temaatikat, sonumeid
ning visuaalset vormikeelt; iseloomustab {ildjoontes kunstiteoste ajalist ja stiililist
kuuluvust;

e tolgendab ja analiilisib niitidiskunsti teoseid ja erinevaid teostusviise (nt maal,
installatsioon, video, kohaspetsiifiline kunst jt) ning seostab niilidiskunsti teiste
valdkondadega (nt teadus, meedia, reklaam, poliitika);

e vidrtustab uuenduslikku, inimsobralikku ja keskkonnasaéstlikku arhitektuuri ja disaini;
analiiiisib ning vordleb esemelise keskkonna ja visuaalse kommunikatsiooni ilminguid;

e csitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimisiilesandeid ning otsib neile lahendusi,
arendades kontseptsioone ja kavandades teoseid;

e rakendab oma ideede viljendamiseks sobivaid visuaalseid jm kunstilisi
véljendusvahendeid ning tehnilisi t66votteid ja -vahendeid; oskab ning julgeb
eksperimenteerida;

e esitleb oma loomingut ja uurimistulemusi, kasutades aineterminoloogiat;

e onoma loovates lahendustes eetiline, mdistab kunstniku vastutust; arvestab keskkonna-
ja kultuuripdrandi kaitse ndudmisi.
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Kursuste oppesisu
I kursus ,,Kunst ja kunstiajalugu*

Oppesisu
Kunsti roll eri ajastuil.
Kunsti mdiste ja selle muutumise ajalugu. Kunstnik, teos ja vaataja oma kaasajas. Kunstiteoste
analiiiisi ja tolgendamise erinevad meetodid (nt vormiline, margiline, sotsiaalne) ja vormid (nt
kunstikriitika, retsensioon, kirjandusteos, kunstifilm).
Kunstikultuuri tildistav ajatelg.
Uldistava ajatelje kiisitlemisel on olulisim selgitada ja pdhjendada kunsti muutumist. Peamiste
faktide ja ndidete abil luuakse seosed tihiskondlike pohjuste, kunsti ja ajastu mdtteviisi vahel.
Erialase sdnavara omandamine.
Vanimad korgkultuurid. Esiaja kujutised. Mesopotaamia. Egiptus.
Antiikaja kunst. Vana-Kreeka. Vana-Rooma.
Keskaja kunst. Varakristlus ja Biitsants. Romaanika. Gootika. Kunst ja religioon.
Renessanss. Kunst Itaalias ja pdhja pool Alpe. Inimesekeskse maailmapildi kujunemine. Kunst
ja teadus. Triikikunsti leiutamine.
Barokk. Baroki suunad ja rokokoo. Oukonnakunstist argielu kujutamiseni.
18. ja 19. sajandi kunst. Klassitsism. Antiikpdrandi moju ja valgustusajastu ideed. Vaimu ja
voimu arhitektuur. Romantism. Realism.
Eri ajastute kunsti vordlevate teemade valik.
Seoseid loovad teemad rohutavad kunsti seoseid iihiskonnas ja kultuuris toimunuga, ajastu
motteviisi, religiooni ja valitsemiskorra, tehnika ja majandusega. Eri ajastute kunsti seostades
arutleda kunstiteoste viljendusvahendite, loomise eesmirkide, tdhenduse ja sotsiaalse rolli iile.
Kunsti ndhtusi vordlevad teemad (valida kuni kolm teemat):

e perspektiivikasutus, keskkonna ja ruumi kujutamise viisid;
inimese kujutamise viisid: idealiseeritud, realistlik, stiliseeritud;
lugude ja stimbolite ringlus 1dbi sajandite;
kunstniku rollid: kdsitdoline, leiutaja, ajaloolane, geenius, staar, ettevotja jne;
muuseumi siind, tuntumad galeriid ja muuseumid.

Loomingulised ja uurimisprojektid, dppekaigud.

Loomingulised projektid on seotud Motle!-osa vordlevate teemadega ning motestavad,
kinnistavad ja laiendavad opitut. Oluline on isiklik vaatenurk, késitletavate teemade endast ja
niitidisajast lahtuv tdlgendamine.

Loovtdode tegemisel valida oma ideele sobivad viljendusvahendid (nt joonistus, maal, kollaaz,
ruumiline objekt, digitaalne pilt, video, tegevuskunst jne). Loovto0 protsessi osa on too

esitlemine, analiiiis ja tdlgendamine ning oma valikute pdhjendamine.

Projektid ning Oppekdigud on seotud erinevate Opikeskkondadega: ateljee, loodus- ja
linnakeskkond, muuseum, niitus, virtuaalkeskkond jne.
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Il kursus ,,Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil

Oppesisu

Kunsti ja visuaalkultuuri muutumine.

Niiiidisaegse elutunnetuse ja globaalse maailma siind, teaduse, tehnoloogia ja linnastumise
voidukdik. Kunstiteos ja kontekst: vaatajad, koht ning aeg. Autorsus, kunstnike ja vaatajate
suhte muutumine. Elukeskkonna kujundamise pohimotted: arhitektuur, disain, visuaalne
meedia.

Kunst moderniseeruval ajastul.

19. sajandi 10pu kunst: impressionism, postimpressionism, juugend ja siimbolism. Fotograafia
ja illustreeritud ajakirjandus. 20.sajandi | poole kunst. Modernistliku kunsti suunad: fovism,
ekspressionism, futurism, kubism, abstraktsionism, siirrealism. Avangard. I maailmasdda ja
dadaism. Modernistlik arhitektuur ja disain. Funktsionalism. Kunst totalitaarsetes riikides:
sotsialistlik realism, natsionaalsotsialistlik kunst.

II maailmasdja jargne kunst.

Kiilm sdda: abstraktne ekspressionism versus figuratiivne kunst. Uleminek modernismist
postmodernismi. Minimalism, opkunst jne. Popkunst. Hiiperrealism. Happening, kehakunst,
maakunst. Kontseptualism kui niilidisaegse kunsti alusprintsiip.

Postmodernism ja niitidiskunst.

Postmodernistlik kunst. Sotsiaalkriitiline ja poliitiline kunst. Kunst avalikus ruumis.
Kunstimeediumide paljus: maal, graafika, skulptuur, installatsioon, fotokunst, videokunst,
tegevuskunst, interaktiivne meediakunst, helikunst, netikunst jt. Teemade ja seisukohtade
paljus 21. sajandi kunstis: teadus, innovatsioon, 6koloogia, identiteet, soolisus, eetika jne.
Rahvusvahelised niiiidiskunsti néitused ja kunsti globaliseerumine.

Keskkond. Disain. Visuaalne meedia.

Arhitektuuri ja disaini valdkonnad (tootedisain, mood, graafilne disain jne). Ehitatud
keskkonna arengusuunad seoses ihiskonna, tehnoloogia ning inimese motteviiside
muutumisega. Disain ja inimsobralik elukeskkond: innovatsioon, targad materjalid,
keskkonnateadlikkus. Disainiprotsess — probeemilahendus. Meediakeskkond ja visuaalne
kommunikatsioon.

Kultuuripérandi kaitse. Autoridigus. Kunsti, arhitektuuri ja disainiga seotud elukutsed.

Niiiidiskunsti néhtusi vordlevad teemad (valida kuni kolm teemat):
1) Individuaalsus, kollektiivsus ja anoniiiimsus kunstis.
2) 20. sajandi nn realismid: siirrealismist ja sotsrealismist kuni hiiperrealismi ja
videokunstini.
3) Ming kunstiajaloo minevikuga, tsitaat, remiks, paroodia niilidisaja kunstis ning
visuaalkultuuris.

4) Kunsti aktiivsed sekkumised tihiskonda: poliitiline kunst, feministlik kunst, avalik
kunst.

5) Niitidisaegse kultuuri interdistsiplinaarsus: kunst, muusika, film, kirjandus.

6) Muutused arhitektuuris ja disainis 20. ja 21. sajandil.
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Loomingulised ja uurimisprojektid, oppekaigud.

Loomingulised projektid on seotud Motle!-osa vordlevate teemadega ning motestavad,
kinnistavad ja laiendavad Opitut. Oluline on isiklik vaatenurk, késitletavate teemade endast ja
nlilidisajast ldhtuv tdlgendamine. Loovtddde tegemisel valida oma ideele sobivad
véljendusvahendid (nt joonistus, maal, kollaaz, ruumiline objekt, digitaalne pilt, video,
tegevuskunst jne). Loovtdo protsessi osa on tod esitlemine, analiilis ja tolgendamine ning oma
valikute pohjendamine. Projektid ja Oppekédigud on seotud Oppe korraldamisega erinevates
opikeskkondades: ateljee, loodus- ja linnakeskkond, muuseum, néitus, virtuaalkeskkond jne.
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