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1. ULDALUSED

1.1. Kunstipiddevus

Pohikoolis on kunstivaldkonna OJppeainete Opetamise eesmérgiks kujundada Oppijates
eakohane kunstipddevus: suutlikkus moista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika
teemadel; viddrtustada ldhiiimbruse, Eesti ja maailma kultuuripdrandit; ndha eri ajastute ja
niitidisaja kultuuri suhet; kasutada kunsti ja muusika viljendusvahendeid isiklikuks ja
kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, vadirtustada enda ja kaaslaste loomingut.

Taiskasvanud pohikoolidppija on reeglina vanem ja elukogenum, ta kéib t66l ning on sageli
pereinimene. Téiskasvanud Oppijal on olemas oma maailmavaade, tdekspidamised,
vidrtushinnangud. Ope tiiskasvanute giimnaasiumis arvestab tdiskasvanudppe eripérasid,
sidudes uut infot dppijate varasemate teadmiste ja kogemustega.

Téaiskasvanute E-Giimnaasiumi Opetajad on kogenud pedagoogid, kes rakendavad
andragoogilisi meetodeid, arvestades, et enamasti on tdiskasvanud Oppija teadlik oppija, kes ei
soovi mitte ainult kooliastet 10petada, vaid ka Opitut moista ja motestada oma elukogemusest
lihtudes. Opetaja roll tdiskasvanudppes on olla pigem suunaja ja ndustaja, dppeprotsessi
juhtija.

Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 1dpuks dppija:

1) on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab enda
loomingulisi vdimeid ning védrtustab isikupédraseid ja keskkonnasiéstlikke
lahendusi;

2) kasutab loovtoodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi viljendusvahendeid,
arutleb eakohaste kultuuriliste sOnumite ja vdédrtushinnangute iile, oskab kujundada
oma arvamust ning véljendada kunsti abil emotsioone;

3) vadrtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka
koostdoprojektides ning peab tdhtsaks lahenduste otsimist ja loovat mdtlemist;

4) mirkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika
ja  kunsti osatdhtsust niilidisaegses iihiskonnas, aktsepteerib erinevaid
kultuurindhtusi;

5) vaartustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvdhemuste kultuuri, tunneb
vastutust kultuuritraditsioonide sdilimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse
ja tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka tdnapéeval;

6) omab iilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja
edasiOppimise voimalustest.



1.2. Ainevaldkonna oppeained ja nende maht

TEGis on 1l kooliastmes esindatud 9. klass. Kunstivaldkonna Oppeainetes taotletavate
Opitulemuste ja dppesisu koostamisel on aluseks voetud kursuste arv alljargnevalt:

e kunst — 0,5 tundi;
e muusika — 0,5 tundi.

Kooli astuja peab tdendama, et tal on Idpetatud 8. klass, esitades vastava tunnistuse voi
Opilasraamatu véljavotte. Erandkorras voib Oppijat 9. klassi vastu votta ka 8. klassi Idpetamata,
koostades talle puudulikuga hinnatud ainetes individuaalse dppekava, mis toetab pohikooli 1T
kooliastme vastava ainevaldkonna varem kisitletavate pohiteadmiste omandamist.

Téiskasvanute E-Glimnaasiumi Oppijaskonna moodustavad tdisealised inimesed, kes oma
elukogemuselt ja mitteformaalselt omandatud teadmiste ja praktiliste oskuste baasiga tiletavad
tavakooli Oppijaid. Seetdttu on vdimalik mitme riiklikus Oppekavas kirjeldatud teema
iilevaatlik késitlemine ja kokkuvottes dppemahu vihendamine.



1.3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstide valdkonna aineid pohikoolis iithendab tdhelepanu loovuse ja eneseviljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi
erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning motestatakse
kunstide rolli iihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiilisimise kaudu Opitakse tundma
traditsioonilisi ning niilidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse
moistmist ning kriitikameelt. Arendatakse motlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele
ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja
mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab oppija tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist.
Kunstidel on oluline osa igapédevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist
teistes Oppeainetes, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on
terviklik motlemine, mis vdoimaldab ldheneda loovalt probleemidele ning vaartustada erinevaid
lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset moju
koikide ainete dppimisele.

Téiskasvanud Oppijal on vélja kujunenud isikupdrane ilu- ja muusikameel ning maailmavaade,
mistdttu tal on dppekavas kisitletavate teemade mdistmine lihtsam. Oppesisu haakub paljuski
taiskasvanud Oppija kogemusega, samas avardab tema silmaringi ning pdhjuste-tagajargede
moistmise oskusi.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on tihised jairgmised aspektid:

teadmised kunstidest (analiiiis);

erinevate kunstide seostamine (siintees);

ainealane (verbaalne) keel;

loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vadrtustamine (mitmekultuurilisus);
kultuurivdirtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppesisu kisitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud
Opitulemused, iild- ja valdkondlikud ning ainepddevused on saavutatavad.



1.4. Uldpadevuste kujundamise véimalusi

Kunstivaldkond véimaldab kujundada koiki iildpadevusi igapdevases 0ppetdds nii teooria kui
ka praktiliste tegevuste kaudu. Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi —
teadmiste, oskuste, vadrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll dpetajal, kes
loob oma véadrtushinnangute ja enesekehtestamise oskusega sobiliku oOpikeskkonna ning
mdjutab dppijate viirtushinnanguid ja kditumist. Uldpadevuste kujundamisel on oluline kooli
ning kodu koost60.

Kultuuri- ja vaartuspiadevus. Kunstivaldkonna oppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja
ithisel kultuuripdrandil pohinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes
vadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kisitletavate teemade,
analliiisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse ectiliste ning esteetiliste
vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad
teadvustama kunsti ja muusikat eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist koikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmat6d, loovt6dd, arutlused
ja esitlused, tihismusitseerimine, {ihistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondade
iilestes Oppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning aitavad vidirtustada
iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist {ihtsustunnet.
Kunstiteoste iile arutledes harjuvad Oppijad oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest
lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja moju,
juhtides teadlikult ning jitkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud
ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemiiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse arendamine
aitavad tundma dppida oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste
ja sotsiaalsete teemade Kkésitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, Kkunstiteoste ja
muusikapalade ainestik ning sOnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
kultuurilist identiteeti.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis vdimaldavad Oppijatel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiilisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades.
Kunstides saavad oppijad ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jirjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
jérjest suurendada Oppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
rddkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat.
Toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vOrdlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskust ning ainealase oskussOnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste
referatiivsete ning loovtdode koostamine eeldab oskust moista teabetekste ning suunab
kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, Oppides tundma
neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sdnumeid iihest keelest teise.



Ettevotlikkuspiadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
rihmat66, uurimuslikud ning probleemipdhised iilesanded ja Opitava sidumine niiiidisaegse
igapdevaeluga. Kunstiainetes véértustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada erinevaid ideede viljendamise ja esitlemise voimalusi,
valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust
planeerima ja analiilisima, vastutama toode l0petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevus. Kunstiainetes rakendatavate
iilesannete lahendamiseks tuleb sonastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur,
ritm jne), vordlema ja liigitama erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid.
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sdnavara ja madisteid.
Loomeiilesandeid tiites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,
moistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

Digipadevus. Kunstiaineid dppides kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks,
tootlemiseks ja esitamiseks. Kogutud teavet rakendatakse loovtoddes eesmairgipiraselt.
Opitakse loominguga tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides
ning digitaalset sisu luues ja sdilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid
multimeediumi vahendeid ja rakendusi. Ollakse teadlik autoridiguste jargimise kohustusest
digikeskkonnas. Suurendatakse teadlikkust digivahendite rakendamisega kaasneda vdivatest
terviseriskidest ja internetis loomingu jagamise turvalisusest



1.5. Kunstiainete 10imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Niitidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse
valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on
kunstivaldkonna Oppeainete loomulik osa ning valdkondade iileseks 16iminguks on palju
voimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Oppeainetes (keel ja kirjandus,
voorkeeled, ajalugu ja tihiskonnadpetus, geograafia, kisitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus)
ning kujundatakse seeldbi véirtushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist
mitmekesisust.

Kunstiainetes  keskendutakse  voOrreldes  teiste  Oppeainetega  kontsentreeritumalt
kultuuridevahelise dialoogi mdotestamisele ja loovuse kasutamisele niiiidisiihiskonna
innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid moisteid (nt kompositsioon, struktuur,
moddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon,
litkumine, diinaamika jms).

Kunstivaldkonna Oppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas
stivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja pidevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad.
Ainevaldkondade piire iiletavad Oppeprojektid voimaldavad 16imida kunstiaineid teiste
ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku eneseviljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse
eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,
struktuur, siimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste stimbolite, kujundite ning mdistete
tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nidgemismeele fiisioloogilist eripéra,
opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
vérvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning eri kultuuride
kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kielist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).



1.6. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi libivate teemadega. Oppekava ldbivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmérgiseade puhul, Opitulemuste ning Oppesisu
kavandamisel 1dhtutakse kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev 6pe ja karjiiri planeerimine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
oppevormide kaudu arendatakse Oppijate suhtlus- ja koosto6oskusi, mis on olulised tulevases
tooelus. Kunst ja muusika voimaldavad Oppijatel teadvustada oma vdimeid ja huvisid,
omandada nii ainealaseid kui ka iildisemaid motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse
kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapédevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega,
voimaldatakse vahetult kokku puutuda toOomaailmaga, nt kiilastades loomeettevotteid.
Oppijatele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise vdimalusi.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad holmavad mitmekiilgseid
oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse
kommunikatsiooniviljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine.
Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega ning autorikaitse
probleemidega. Teadvustatakse iimbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja
opitakse keskkonda sddstma. Vdartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku
arengut. Osatakse ndha vOimalusi taaskasutuseks, analiilisitakse tehiskeskkonna objekte
okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja vdljendama oma
seisukohti ithiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vdimalusi, toetades pidevalt
muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ning tookeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat mdju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tdovahendeid ja instrumente,
mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kélblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku,
Eesti ja maailma kultuuripédrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, parandkultuuri
arenemist tidnapdevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat
suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niitidisaja kultuurindhtustesse.
Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist.
Oppijaid suunatakse osalema iihiseid viirtusi kujundavatel kunstisiindmustel (niitused,
muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel,
muusika- ja kunstitiritustel.



1.7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Téiskasvanute E-Giimnaasiumi pdhikooli dpe toimub Moodle’i kursuste vahendusel. Iga aine
jaoks on olemas spetsiaalne kursus voi kursused, kus on olemas Opijuhised, dppematerjal,
oppeiilesanded ning nende esitamise ja tagasisidestamise vormid. Kontakttunnid toimuvad
vastavalt vajadusele eelnevalt kindlaksméddratud tunniplaani alusel. Hindeliste arvestuste
sooritamisel arvestab kool Oppijate vajadusi, pakkudes paindlikku téokorraldust ja
jarelvastamise voimalusi.

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1)

2)

3)

4)

5)
6)
7)

8)
9)

lahtutakse Oppekava alusvaartustest, iildpddevustest, Oppeaine eesmérkidest, Oppesisust
ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Gppeainete ja ldbivate
teemadega;

lahtudes kooliastme Opitulemustest ainedpetaja koostdds Oppijaga analiilisivad ja
otsustavad, millised dpitulemused on veel saavutamata. Ainedpetaja koostab sobivad
oppeiilesanded nende eesmérkide saavutamiseks. Selline ldhenemine vdimaldab
kirjeldatud Oppemahtude juures Opitulemuste saavutamise, kuid tagab Oppijale
modduka dpikoormuse jdttes aega ka huvitegevuseks ja ka puhkuseks;

voimaldatakse dppijal dppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
oppemeetodeid ning arvestades dppijate erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad dppijate
huvisid ning suurendavad OJpimotivatsiooni, arvestades sealjuures Oppijate
individuaalsust ja konkreetse klassi voimekust;

rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapédevaseid info- ja kommunikatsioonitehno-
loogiatel pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

voimalusel kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kdiakse oppekdikudel kontsertidel, teatrites,
muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, néitustel, raamatukogudes jne;
kasutatakse mitmekesist ja tdnapédevast Oppemetoodikat

seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;
leitakse tunnivilise loomingulise tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,
orkestrid, néituste kavandamine, to6toad jms).



1.8. Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja péddevuste hindamisel ldhtutakse iga Oppija
vOimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pdhikooli
ritkliku Oppekava iildosas sétestatu, pohikooli riiklikus Oppekavas esitatud Opitulemused.
Hindamise kriteeriumid ja viiepallisiisteemist erinev hindamise korraldus maédratakse ja
tédpsustatakse kooli dppekavas.

Kunstivaldkonna Gppeainetes on hindamise eesmirk toetada Oppijate arengut, innustada
oppijaid isikupiraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt
Oppima; suunata Oppijate enesehinnangu Kkujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja
kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada
oppijaid haridustee valikul kunstide valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet &ppijate
individuaalse arengu kohta ning on ldhtekohaks jargneva dppe kavandamisel.

Opetaja roll on dppijat toetada ja suunata, hinnates mitte iiksnes teadmisi, vaid dppeprotsessi
tervikuna, s.t ka dppija tdOpanust ning pingutust.

Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:
e Oppijate muusikaliste ja kunstialaste voimete areng;
e teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;
e isikupérane lihenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel vaértustakse dppijate teoreetilisi teadmisi, piitidlikkust ja osalemist dppeprotsessis
ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi
ja vadrtustada Oppijate isikupéra.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, dppijate arengut motiveerivad ja
vastavuses nende dpitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning sonaliste
hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sdnaliste hinnangute
kui ka numbrilise hindamise puhul peavad 6ppijad teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis
on hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sdnalised hinnangud ning numbrilised
hinded peavad motiveerima Sppijate arengut kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, ldhtudes piistitatud
oppetilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmirkidest.

Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t00 sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead.
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Kunsti opetamisel juhindutakse oppijate hindamisel alljargnevast.

Il kooliastmes hinnatakse:

1)
2)

3)

4)

5)

teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi {imbritseva visuaalkultuuri, maailma
kultuuripdrandi ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis véljendub mitmekesiste
looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi rithmatdona, enda ja kaaslaste kunstitéode
analiilisimises;

teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

oskust lahendada disainililesandeid eesmargipdraselt, rakendada kahe- ja
kolmemddtmelist kavandamist ja maketeerimist.

Muusika opetamisel hinnatakse Oppijate teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades
ainekavas taotletavaid dpitulemusi ning Oppe- ja kasvatuseesmirke muusikaliste osaoskuste
16ikes alljirgnevalt:

1)

2)
3)

4)

5)
6)

laulmine — aktiivne osavott iihislaulmisest, Spitulemustes nimetatud thislauluvara
omandamine;

pilliméng — musitseerimine kaasmangudes rithmas ja/voi tiksi;

omalooming — lihtsa kaasmédngu, ostinato voi liikumise loomine, ideede vilja-
pakkumine ning teostamine, loomingulisus;

muusika kuulamine ja muusikalugu, Oppekdigud — muusika iile arutlemine,
muusikateoste analiilisimine ning oma seisukohtade pohjendamine, osalemine
kirjalikes ja suulistes aruteludes;

tunnist osavdtu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

tunnivdline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis,
esinemine  kooliiiritustel,  kooli  esindamine  konkurssidel/vdistlustel,  sh
muusikaoliimpiaadil (neid punkte arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel).

1.9. Fiiiisiline opikeskkond

Enamus Oppetdost toimub virtuaalses Opikeskkonnas. Vajadusel korraldab kool
kunstivaldkonna ainete Sppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja vahendid.

Kunst:

individuaalseks ja rithmat6oks vajalik pind,

500 luksise pdevavalgusspektriga valgustus tdopinnal ning vesi/kanalisatsioon;
vajalikud t6ovahendid ja materjalid;

DATA-projektori, skanneri ja printeri kasutamise voimalus ning internetiiihendus.

Muusika:

muusikalisteks tegevusteks, sh rithmatdoks ja litkumiseks vajalik pind;
fono- ja videoteegi (CD, DVD), DATA-projektori kasutamise voimalus;
vajalikud vahendid.
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2.

AINEKAVAD

2.1. Muusika

Muusika oppe- ja kasvatuseesmargid

Pohikooli muusikadpetuses taotletakse, et pohikooli 10puks dppija:

1)

2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)

9)

tunneb rddmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu
oma voimeid;

tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;
mdtleb ja tegutseb loovalt ning viljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste
kaudu;

kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid;
védrtustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapdevaelu rikastajana;
teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb laulupidude traditsiooni edasikandmise
protsessis ning madistab ja austab erinevaid rahvuskultuure;

teadvustab ja vaidrtustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia
ja mee ia loodud keskkonda;

teab Eesti ja paikkonna tuntumaid heliloojaid ja interpreete ning véartustab
kultuuritraditsioone;

moistab, kuidas huvi valdkonna vastu, muusikalised voimed ja teadmised voimaldavad
kujundada sellest hobi (harrastuse) voi tulevad tulevikus kasuks ameti valikul.

Muusika 6ppeaine kirjeldus

Muusikadpetus toetab dppijate individuaalse eripira kujunemist muusikalise eneseviljenduse
abil. Muusikadpetuse kaudu kujundatakse harmoonilisi isiksusi, tasakaalustatakse ja toetatakse
Oppijate emotsionaalset arengut, sh teiste Sppeainete omandamisel.

Muusikadpetuse kaudu avatakse ja avardatakse vOimalusi muusikaga tegelda ja muusikast
rodmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma
muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse oOppijate muusikalist maitset ning
sotsiaalkultuurilisi vdartushinnanguid.

Muusika ainekava koostades on ldhtutud jargmistest pdhimotetest:

teadvustada ja tdhtsustada iihislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist rolli;
rohutada musitseerimise osatdhtsust;

julgustada ja toetada loomingulist eneseviljendust;

teadvustada ja stivendada Gppija isiklikku suhet muusikaga;

rohutada muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vddrtushinnangute
kujunemisel, tunde- ja mottemaailma arendamisel ning rikastamisel,

ldhtuda Sppes Oppija vajadustest ning tahtsustada integreeritud tegevusi.
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Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas vélja kujunenud traditsioonidest ja
pohimotetest (Riho Péts, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodi ja Carl Orffi
pedagoogika adapteeritud késitlusele ning tdnapieva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusikadpetuse koostisosad on musitseerimine (laulmine, pilliméng), muusikaline liikumine,
omalooming, muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus, dppekaigud.

Muusika kaudu kujundatakse ja arendatakse dppijates jargmisi osaoskusi:
e laulmine,

e pilliméng,

e muusikaline litkumine,
e omalooming,

e muusika kuulamine.

Oppeaine koostisosad ja osaoskused on iiksteisega mitmetihenduslikus ja tihedas seoses ning
neid kujundatakse muusikaliste tegevuste kaudu.

Musitseerimise all mdistetakse igasugust muusikalist enesevéljendust, nagu laulmist,
pilliméngu, liikumist ja omaloomingut. Musitseerides arendatakse isikupdra, omandatakse
oskused ja teadmised iiksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks eneseviljenduseks.
Riithmas voi iiksi dOppides arendatakse suhtlemis- ja koostddoskust, liksteise kuulamise oskust,
ithtekuuluvustunnet, sallivust, paindlikkust, emotsionaalset kompetentsust ning juhitakse
dppijate enesehinnangut ja dpimotivatsiooni. Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse
sotsiaalseid oskusi ja kujundatakse isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasmédngude, saadete, riitmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, muusikalise liikumise ja tekstide loomisega.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analiiiisiviimet ja
vordlusoskust. Lisaks kuulamisele vdimaldab plaadimuusika ja klaveri jirgi liikumine,
tunnetada Gpitud riitme, tempot, karakterit; 1dbi muusikalise litkumise saab tutvustada eesti
laulu- ja ringménge, dppida tuntumaid tantsusamme (galopp, polka, rumba jt).

Muusikaloos tutvustatakse erinevaid karaktereid, véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja
interpreete.

Muusikalise kirjaoskuse all mdoistetakse ainekavas sisalduvat noodikirja lugemise oskust koos
musitseerimisega.

Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad
oppijate silmaringi ja muusikalist maitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja Euroopa
kultuuripdrandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh
popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatuks osaks on kontserdielu korraldamine koolis, et Oppijatel tekiks
muusika kuulamise harjumus ning nad saaksid {irituste korraldamise kogemuse.
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Muusika 6ppe- ja kasvatuseesmirgid I1I kooliastmes

Pdohikooli Iopetaja:

1)

2)
3)

4)

5)
6)
7)
8)
9)

osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib
muusika erinevaid avaldusvorme;

laulab iihe- vo1 mitmehéélselt riihmas olenevalt hddle omapérast;

laulab koolikooris Opetaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja
pillikoosseisudes;

mdistab ja véadrtustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning muusikahariduslikku
tdhendust;

oskab kuulata ennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides;
suhtub kohusetundlikult endale vdetud iilesannetesse;

oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme tihislaule;
kasutab noodist lauldes relatiivseid helikorgusi (astmeid);

rakendab 1iksi ja riilhmas musitseerides teadmisi muusikast ning viljendab
erinevates muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid:;

10) véljendab kuuldud muusika kohta arvamust ning kasutab seisukohta pohjendades ja

muusikapalu nii suuliselt kui ka kirjalikult analiilisides muusikalist oskussonavara;

11) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga

vorreldes esile erinevad ja sarnased tunnused;

12) véartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;
13) teab autoridigusi ning nendega kaasnevaid digusi ja kohustusi, huvitub muusikaalasest

tegevusest ning vadrtustab seda ja osaleb kohalikus kultuurielus;

14) omab iilevaadet muusikaga seotud elukutsest, ametitest ja voimalustest muusikat

oppida;

15) kasutab muusikalistes tegevustes infotehnoloogia vahendeid.
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Muusika opitulemused ja oppesisu 9. klassis

Kooli ainekavas ldhtutakse kooliastme Opitulemustest, kuid kooli eripdra arvestades
otsustatakse koostods Oppijaga, millised Opitulemused on eelnevate aastate jooksul
saavutamata ning keskendutakse nende saavutamisele, arvestades dppetundide mahtu.

Opitulemused
Laulmine
Oppija:

e Jaulab oma hiile omapdira arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili,
jargib hadlehoidu hididlemurdeperioodil;

e moistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid
laulu 6ppimisel;

e kasutab muusikalisi teadmisi nii tUiksi kui ka rithmas lauldes;

e osaleb laulurepertuaari valimisel ja pohjendab oma seisukohti;

e laulab ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti kolmehéilseid laule ja kaanoneid
ning eesti ja teiste rahvaste laule;

e laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm”
(G. Ernesaks), ,,Jdd vabaks, Eesti meri” (V. Oksvort), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jdin”
(A. Mattiisen), ,,Laul Pohjamaast” (U. Vinter), ,,Saaremaa valss” (R. Valgre), , Kalevite
kants” (P. Veebel), ,,Oma laulu ei leia ma iiles” (V. Ojakéir).

Pilliméng
Oppija:
e kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflooti voi kuuekeelset viikekannelt
kaasmingudes ja/voi ostinatodes;
o rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid akordminguvdtteid ning 1dhtub
absoluutsetest helikorgustest (tdhtnimedest) pilliméngus;
e kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline lilkumine
Oppija:
e tunnetab ja rakendab litkudes muusika véljendusvahendeid;
e viljendab litkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

Omalooming
Oppija:
e |oob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
e loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasménge ja/vdi ostinatosid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;
e loob tekste (regivirsse, laulusonu jne);
e viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid litkumise kaudu.
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Muusika kuulamine ja muusikalugu

Oppija:

kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendeid (meloodiat, riitmi,
tempot, diilnaamikat, tdmbrit) ning muusikateose iilesehitust;

eristab pop-, rokk-, dzass-, filmi- ja lavamuusikat;

eristab kola ja kuju jargi keel-, puhk-, 166k- ja klahvpille ning elektrofone ja
pillikoosseise;

teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi (sh paikkondlikke);

tunneb eesti pairimusmuusika tdnapédevaseid tdlgendusi;

on tutvunud Eesti ning valikuliselt Prantsuse, Itaalia, Hispaania, Pohja- ja Ladina-
Ameerika, Aafrika voi [damaade muusikaparandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;
arutleb muusika iile muusika sdnavara kasutades, votab kuulda ja arvestab teiste
arvamust ning pohjendab enda seisukohti nii suuliselt kui ka Kirjalikult;

tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi
kasutamisel (sh internetis).

Muusikaline Kirjaoskus

Oppija:

mdistab alljargnevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;

MY JT7 sl ke o5 R

mdistab taktimootude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-
taktimoodu tihendust ning arvestab neid musitseerides;

kasutab laule dppidees relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikorgustega (tdhtnimed);

mdistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D—h) tihendust ning 1dhtub
nendest musitseerides;

teab bassivotme tdihendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;
mdistab oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas.

elektrofonid, siimfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dZdssorkester,
partituur, muusikainstrumentide nimetused;

ooper, operett, ballett, muusikal, simfoonia, instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel;
rondo, variatsioon;

pop- ja rokkmuusika, dzdssmuusika, siivamuusika.

(:)ppekéiigud

Oppija:

arutleb, analiiiisib ja pohjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel,
kirjalikul v61 muul looval viisil;
kasutab arvamust viljendades teadmisi ja muusika oskussonavara.
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Muusika oppesisu III kooliastmes

I11 kooliastmes on tédhelepanu keskmes Oppijate iseseisva muusikalise motlemise siivendamine
ning muusikaliste vdimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes,
kasutades erinevaid dppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii {ihe- kui ka
mitmehdilselt, kooris kahe- vOi kolme hiilselt. Siivendatakse pillimédnguoskusi ning
avardatakse musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes, omandatakse akustilise
kitarri akordménguvotted.

Laulmine ja pillimdng pakuvad muusikalise omaloomingu ning loominguliste ideede
elluviimise voimalusi nii tiksi kui ka rithmatoona. Oppijate huvi toetamiseks pop- ja
rokkmuusika vastu tuleks leida koolis ansambliméngu harrastamise voimalusi.

Muusikat kuulates on téhtis kujundada kuuldu pdhjal oma arvamus ning seda argumenteeritult
pohjendada nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes muusika oskussonavarale.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse muusikaliste osaoskuste kaudu ning seda rakendatakse
erinevates muusikalistes tegevustes.

Oppijate isikupirast esinemisoskust toetatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises
tegevuses (koorid, solistid, pillikoosseisud jms).

Et arendada kuulamiskogemust, kujundada kontserdi kiilastamise kultuuri ning avardada
silmaringi, kiilastatakse kontserte ja muusikaetendusi ning kédiakse mitmesugustel

oppekiikudel, kohtutakse paikkonna, aga ka Eesti tuntud heliloojate ja interpreetidega.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma ja austama tiksteise voimeid, oskusi ning
eripdra.
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2.2. Kunst

Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmérgid

Pdohikooli kunstidpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks oppija:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtoo, uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada
loova ja kriitilise mdtlemise ning probleemi lahendamise 0skusi;

2) tunnetab ja arendab oma loomingulisi véimeid, vadrtustab isikupdra ja erinevaid
lahendusi;

3) opib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstitoid, rakendades Opitud teadmisi ja oskusi;

4) eksperimenteerib mdtete, moistete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;

5) tootab iseseisvalt ja teeb koostood kaaslastega;

6) rakendab omandatud oskusi teistes Gppeainetes ja igapdevaelus;

7) Opib tundma ja vadrtustab nii mineviku kunstipédrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

8) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

9) mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist
mitmekesisust ja kunsti rolli tihiskonnas;

10) vdljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning kirjalikult, kasutades
(kunsti)oskussdnavara,

11) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

12) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini nédidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

13)omab iilevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja
elukutsetest.

Kunsti 6ppeaine kirjeldus

Pohikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse mdtlemis-
, koostdo- ja eneseviljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning
toimetulekut tinapievases mitmekultuurilises maailmas. Kunst vdimaldab pdhikoolidppijatel
tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku
ellusuhtumist.

Kunstidopetuses kujundatakse ja arendatakse dppijates jdrgmisi osaoskusi:
uurimine ja oma ideede arendamine,

viljendusvahendite loov rakendamine,

teadmised visuaalkultuurist,

motestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii Oppijate loova ning
iseseisva mdtlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning
praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jérjepidev protsess ja oma
kogemustega seostatakse teadmisi niilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti
seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.
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Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kisitletavate ajastute ja teemadega.

Kunsti

kisitletakse nii omaette vaartussisteemina kui ka vOtmena uUmbritseva elu

mdtestamiseks, moistmiseks ja tunnetamiseks.

Nii ajaloo kui ka niilidiskunsti moistmisele panevad aluse Oppekdigud muuseumidesse,
galeriidesse ja nditustele. Ndidete valikul kunstiajaloost ldhtutakse tildisematest teemadest ega
taotleta kronoloogilise {ilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niitidisaja néhtuste
vahel. Kodigi teemade kisitlemisel tuuakse voimalikult palju néiteid kunstist ning visuaalsest
kultuurist 1dhitimbruses ja Eestis.

Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmérgid III kooliastmes

9. klassi lopetaja:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

oskab loomingulises tegevuses, loovtdd ning uurimise ja refleksiooni kédigus kasutada
loova ning kriitilise mdtlemise ja probleemilahenduse oskusi;

tunnetab ning arendab oma loomingulisi voimeid, védrtustab isikupéra ja erinevaid
lahendusi;

eksperimenteerib motete, mdistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

Opib tundma ja vairtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;
seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist
mitmekesisust ja niitidiskunsti rolli ithiskonnas;

véljendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti
oskussOnavara;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

10) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,

funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

11) omab {ilevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.
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Kunsti opitulemused, dppesisu ja oppetegevus 9. klassis

Kooli ainekavas ldhtutakse kooliastme Opitulemustest, kuid kooli eripdra arvestades
otsustatakse koostdo0s Oppijaga, millised Opitulemused on eelnevate aastate jooksul
saavutamata ning keskendutakse nende saavutamisele, arvestades dppetundide mahtu.

Opitulemused
9. klassi 10petaja:

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti
rolli ihiskonnas; seostab omavahel kultuuri, tihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia
arengut;

2) analiiiisib eri ajastute kunstiteoseid nii nditusel kui klassiruumis, mdistab niitidiskunsti
ndhtuste laia teemade ringi ning véljendusvahendite mitmekesisust;

3) visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab
erinevaid lahendusvariante ning isikupéraseid teostusvdimalusi;

4) rakendab loomisel, wuurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel
infokommunikatsiooni vahendeid;

5) esitleb enda loovtddde tulemusi ja pdhjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste loovtoid,;

6) leiab teadlikult traditsioonilisi voi uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi,
kuidas viljendada oma motteid ja teadmisi, kasutab sihipéraselt tasapinnalise,
ruumilise ja ajalise loomingu véljendusvahendeid ning kompositsiooni pdhimotteid;

7) analiiisib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmargiparasuse, uuenduslikkuse,
okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, mdistab disaini kui protsessi,
mille eesmérgiks on leida probleemile uus ning parem lahendus;

8) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, siimbolite ja kultuuriliste markide iile,
hindab virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.

Oppesisu
Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, varvilahendus. Materjalide ja tehnika valiku
seos sOonumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine,
abstraheerimine, deformeerimine jne). Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja
sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Kunst tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana. Tuntumate teoste ndited ja
viljendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt). Kunstiteosed ja
stiilid. Lood ja siindmused uue teose loomise lahtepunktina.

Niitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks Tekstid,
pildid ja joonised esitluste ja infomaterjalide kujunduses. Kirjagraafika ja graafilise kujunduse

baasvotted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t60 ning seosed
loomemajandusega. Néited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.
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Oppetegevus

Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmatdod.

Ideest ja eesmargist ldhtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite valimine.
T66 kavandamine, tegemine, esitlemine ja analiilisimine.

Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

Oppekiigud muuseumi, niiiidiskunsti niitustele ja kunstisiindmustele.

Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloogia kasutamine.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.

Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiiiisimine erinevatest
vaatepunktidest ldhtudes.
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