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1. ULDALUSED

1.1. Valdkonnapdevus

Matemaatika dpetamise eesmdrgiks on kujundada pdhikoolidppijates eakohane
matemaatikapddevus, see tdhendab suutlikkus kasutada matemaatikale omast
keelt, simboleid ja meetodeid erinevates Ulesannetes nii matemaatikas kui ka
teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades ning moista matemaatika sotsiaalset,
kultuurilist ja personaalset tdhendust; oskus pustitada probleeme, leida sobivaid
lahendusstrateegiaid ja neid rakendada, analtusida lahendusideed ja kontrollida
tulemuse tdesust, loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks
erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada.

Taiskasvanud pohikoolidppija on reeglina vanem ja elukogenum, ta kdib t66l ning
on sageli pereinimene. Tdiskasvanud Oppijal on olemas oma maailmavaade,
tdekspidamised, vadrtushinnangud. Ope tdiskasvanute giimnaasiumis arvestab
tdiskasvanudppe eripdrasid, sidudes uut infot dppijate varasemate teadmiste ja
kogemustega.

Taiskasvanute E-GUmnaasiumi  Opetajad on kogenud pedagoogid, kes
rakendavad andragoogilisi meetodeid, arvestades, et enamasti on tdiskasvanud
oppija teadlik dppija, kes ei soovi mitte ainult kooliastet I6petada, vaid ka opitut
mdista ja m&testada oma elukogemusest léhtudes. Opetaja roll taiskasvanudppes
on olla pigem suunaja ja ndustaja, Oppeprotsessi juhtija.

Matemaatika dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli [6puks dppija:

1. suudab kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid ja
vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes
oppeainetes ja eluvaldkondades;

2. oskab ndha ja sdnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3. oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid
analtdsida, rakendada ja kontrollida tulemuse toesust;

4. oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid
esitusviise kasutada ja neist aru saada;

5. suudab moista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset
tédhendust.



1.2. Ainevaldkonna 6ppedined ja maht

Tdiskasvanute E-GUmnaasiumi dppijaskonna moodustavad tdisealised inimesed,
kes oma elukogemuselt ja mitteformaalselt omandatud teadmiste ja praktiliste
oskuste baasiga Uletavad tavakooli dppijaid. Seetdttu on voimalik mitme riiklikus
oppekavas kirjeldatud teema ulevaatlik kdsitlemine ja kokkuvottes Sppemahu
vdhendamine.

Ainevaldkonda kuulub d6ppeainena matemaatika, mida opitakse TEGI 9. klassis 4
kursust, arvestusega 4 tundi nddalas. Lisaks on valikainena pdhikooli eksamiks
kordamise kursus mahuga 1 tundi nédalas.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Matemaatika tegeleb mudelitega, seoste kirjeldamise ning meetodite
vdljatodtamisega. Pohikooli matemaatikadpetus annab Oppijatele valmisoleku
moista ning kirjeldada loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi  seoseid.
Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku ja kalkulaatoril arvutamise oskus,
tutvutakse tasandiliste  ja  ruumiliste kujundite omadustega, Opitakse
matemaatiliselt seoseid kirjeldama. Omandatakse vajalikud algebra pohioskused.
Saadakse esmane ettekujutus Umbritsevate juhuslike sindmuste maailmast ja
selle kirjeldamise votetest. Pohikooli matemaatikakursuses omandatud meetodeid
ja keelt saavad oppijad kasutada teistes Oppeainetes.

Taiskasvanud Oppijal on arenenud abstraktse motlemise oskus ja valja kujunenud
arusaam loodusteadusliku maailmavaate alustest, mistdttu tal on dppekavas
kdsitletavate teemade mdistmine lintsam. Oppesisu haakub paljuski téiskasvanud
Oppija kogemusega, samas avardab tema silmaringi ning pdhjuste-tagajargede
moistmise oskusi.

Opet liles ehitades pddratakse erilist téhelepanu Spitavast arusaamisele ning
oppijate loogilise ja loova motlemise arendamisele. Rohutatakse tdpsuse,
jarjepidevuse ja Oppijate aktiivse mottetdéd olulisust kogu Oppeaja vdltel.
Matemaatilisi probleemtlesandeid lahendades saavad 6ppijad saavutustunde

kaudu kogeda edu ja avastamisrddmu. Oppeprotsessis kasutatakse info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) véimalusi.



1.4. Uldpéddevuste kujundamise vdimalusi

Matemaatika Oppimise kaudu kujundatakse ja arendatakse matemaatilise
pddevuse korval koiki riiklikus dppekavas kirjeldatud Gldp&adevusi.

Kultuuri- ja vadrtuspddevus. Matemaatika on erinevaid kultuure Uhendav
teadus, milles Oppijaod saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatiliste
avastustega. Matemaatika dppimine arendab Sppijates selliseid iseloomuomadusi
nagu sihikindlus, pusivus, visadus, tapsus ja tdhelepanelikkus, samuti opetab
distsipliini jargima. Lahendades matemaatikallesandeid, tekib huvi Umbritseva
vastu ning arusaamine loodusseadustest. Oppijad dpivad mérkama matemaatika
seotust igapdevaeluga, aga ka aru saama, et matemaatika alusteadmised
aitavad paremini teisi teadusi moista.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus. Vastutustunnet Ghiskonna ja kaaskodanike ees
kasvatatakse selleteemaliste Ulesannete lahendamise kaudu.

Enesemddratluspddevus. Matemaatikas on tdhtsal kohal Sppijate iseseisev t66.
Iseseisva Ulesannete lahendamise kaudu voimaldatakse oppijatel hinnata ja
arendada oma matemaatilisi voimeid.

Opipédevus. Matemaatikat Sppides on véga oluline tunnetada &pimaterjali
stgavuti ning saada kodigest aru. Probleemulesandeid lahendades arendatakse
analtlUsimise, ratsionaalsete votete otsimise ja tulemuste kriitilise hindamise
oskust. Oluline on ka Uldistamise ja analoogia kasutamise oskus, samuti oskus
kanda Opitud teadmised Ule elus ette tulevatesse olukordadesse. Osa
matemaatikateadmistest peaks Oppija voimalusel saama uurimusliku oppetdo
kaudu ja interneti voimalusi kasutades.

Suhtluspadevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust valjendada oma motet
selgelt, luhidalt ja tapselt. Eelkdige toimub see hupoteese sdnastades ning
ulesande lahendust vormistades. Tekstilesannete lahendamise kaudu areneb
oskus teksti moista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida vdlja etteantud suuruse
leidmiseks vajalik info. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek eri
viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud infot mdista, seostada ja
edastada.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pédevus. Matemaatikas
arendatakse oskusi, mis on aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse
tundma andmete tootlemise, mootmise, vordlemise, liigitamise,
stustematiseerimise meetodeid ja tehnikaid.



Ettevotlikkuspddevus. Ettevotlikkuspadevust arendatakse eluliste andmetega
ulesannete lahendamise kaudu. Erinevate lahendusteede leidmine arendab
paindlikku motlemist ning ideede genereerimise oskust.

Digipddevus. Ldbi kombineeritud Oppe, mille kdigus kasutatakse e-Oppe
vahendeid, areneb digipddevus. Oppeiilesannete kaigus harjutatakse tilesannete
ja probleemide lahendamist digitehnoloogia kaasabil. Tegevuste kdigus areneb
IKT baasoskuste tase, allikmaterjalide kriitilise hindamise ja kasutamise oskus.
Touseb elukestva dppe voimekus.

1.5. Matemaatika I6imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Matemaatikadpetus 18imitakse teiste ainevaldkondade 6ppega kahel viisil.
Oppijatel kujuneb teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste
meetodite kasutamise kaudu arusaam matemaatikast kui oma universaalse keele
ja meetoditega baasteadusest, mis toetab teisi ainevaldkondi. Teiste
ainevaldkondade ja igapdevaeluga seotud uUlesannete kasutamine annab
oppijatele ettekujutuse matemaatika rakendamise vdimalustest.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Kujundatakse oskust vdljendada ennast selgelt
ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult, luuakse tekste, sealhulgas tabeleid,
graafikuid jm ning &pitakse neid tdlgendama ja esitama. Oppijaid suunatakse
kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika oskussdnavara ning jargima
oigekeelsusndudeid. Tekstilesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset
lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse
tahelepanu arvsonade oOigekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele
vormistusele. Selgitatakse voorkeelse algupdraga matemaatilisi moisteid ning
voorkeeleoskust arendatakse suunates Oppijat kasutama ka voorkeelseid
materjale.

Loodusained. Koost66d saab matemaatikadpetaja teha loodusvaldkonna ainete
Opetajatega.  Niisuguse  koost6d  tulemuslikkus  oleneb  Ghelt  poolt
matemaatikadpetaja teadmistest teistes valdkondades dpetatava ainese kohta
ning teiselt poolt loodusainete Opetajate arusaamadest ja oskustest oma
Oppedines matemaatikat ning selle keelt maoistlikul ja korrektsel viisil kasutada.
Uurimuslik 0pe loodusainetes eeldab, et OJppijad oskavad vaatluste ja
eksperimentide kdigus kogutud andmeid analildsida ning vaatluste ja
eksperimentide tulemusi graadfiliselt, diagrammide ja tabelitena esitleda.



Sotsiaalained. Ulesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista ja
valida: eristada olulist ebaolulisest, leida (tekstist, jooniselt jm) probleemi
lahendamiseks vajalikud andmed. Ulesande lahendust vormistades arendatakse
oma motete selge, Iluhida ja tdpse vdljendamise oskust. Koos
matemaatikamadistetega saab anda oppijatele teavet sellistel olulistel Ghiskonda
puudutavatel teemadel nagu rahvastiku struktuur ja erinevate sotsiaalsete
gruppide osakaal selles, isikliku ja riigi eelarve, palk ja maksud, intressid, viivised,
kiirlaenu votmise ohud, promilli ja protsendipunkti kasutamine igapdevaelus jne.
Opitakse kasutama erinevaid teabekeskkondi (hindama &pitu pdhjal nditeks
meedias avaldatud diagrammide tdele vastavust). Loogiline arutlus ja faktidele
toetuv motlemine aitavad inimestel elus digeid otsuseid teha.

Kunstiained. Kunst ja geomeetria (joonestamine, mddtmine) on tihedalt seotud.
Kunstipddevuse kujunemist saab toetada geomeetria rakendusi demonstreeriva
materjaliga sellistest kunstivaldkondadest nagu arhitektuur, ruumikujundus,
ornamentika, disain jne. Geomeetriamdisted vdivad olla aluseks kunstidpetuses
vaadeldavate objektide analtisil. Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja
simbolite kasutamine on kunsti lahutamatu osa, nagu ka piltidel olevate
esemete-ndhtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine.

1.6. Ldbivate teemade rakendamise voimalusi

Oppekava lldosas esitatud lébivad teemad realiseeritakse  p&hikooli
matemaatikadpetuses eelkdige Oppetegevuse sihipdrase korraldamise ja viidete
tegemise kaudu kasitletava aine juures.

Elukestev 0Ope ja karjadriplaneerimine. Matemaatika Oppimisel tajutakse
Oppimise vajadust ning areneb iseseisva Sppimise oskus. Matemaatikatundides
kujundatakse voimet abstraktselt ja loogiliselt moelda. Oma voimete realistlik
hindamine on (iks olulisemaid edasise karjéadri planeerimise tingimusi. Oppijaid
suunatakse arendama oma Opi-, suhtlemis-, koost66-, otsustamis- ja infoga
umberkdimise oskusi.



Keskkond ja jatkusuutlik areng. Matemaatikatlesannetes saab kasutada
reaalseid andmeid keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid analtuusides
saab arendada sdadstvat suhtumist keskkonda ning Opetatakse seda
vadartustama. Kujundatakse objektiivsele informatsioonile rajatud  kriitilist
motlemist ning probleemide lahendamise oskust. Faktidele toetudes saab hinnata
keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle teema kdsitlemisel on tdhtsal kohal
protsentarvutus, statistikaelemendid ning muutumist ja seoseid kirjeldav
matemaatika.

Kodanikualgatus ja ettevéotlikkus. Matemaatikat ja teisi ppeaineid 16imivate
Uhistegevuste (uurimistood, rihmatéod, projektid) kaudu arendatakse Sppijates
koostdovalmidust ning sallivust teiste inimeste tegevuse ja arvamuste suhtes.
Protsentarvutuse ja statistikaelementide kdsitlemine voimaldab oppijatel aru
saada Uhiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks kasutatavate arvnditajate
tdhendusest.

Kultuuriline identiteet. Matemaatika on nii maailma- kui ka rahvuskultuuri osa.
Sellele saab tdhelepanu juhtida matemaatika ajaloo tutvustamise, Ghiskonna ja
matemaatikateaduse arengu seostamise kaudu jne. Protsentarvutuse ja statistika
abil kirjeldatakse mitmekultuurilises Ghiskonnas toimuvaid protsesse (erinevad
rahvused, usundid, erinev sotsiaalne positsioon Uhiskonnas jne).

Teabekeskkond. Teabekeskkonnaga seondub oskus esitada ja moista eri vormis
infot (joonis, pilt, valem, mudel). Oppijat suunatakse teavet kriitiliselt analtitisima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tegevusi kavandades ja ellu viies ning [6pptulemusi
hinnates teeb Oppija mootmisi ja arvutusi, kasutab Oppimise ja oma 166
tohustamiseks IKT vahendeid. Matemaatikadppes saab rakendada mitmesugust
Opitarkvara.

Loodusteadused ja tehnoloogia. Ulesannete lahendamisel 8pitakse kasutama
tehnoloogilisi abivahendeid, mdistma matemaatika olulisust teaduse ja
tehnoloogia arengus.

Tervis ja ohutus. Matemaatikadpetuses saab lahendada ohutus- ja
tervishoiuandmeid sisaldavaid Ulesandeid (nt liikluskeskkonna, liiklejate ja
soidukite liikkumisega seotud tekstilesanded, muud riskitegureid sisaldavate
andmetega ulesanded ja graafikud).

Vadrtused ja kolblus. Matemaatika on joukohane, kui Oppija arendab endas
sUstemaatilisust, jarjekindlust, pusivust, tdpsust, korrektsust ja kohusetunnet.



Matemaatika Oppimine ja Opetamine peab pakkuma Oppija voimalikult palju
positiivseid emotsioone.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Tdiskasvanute E-GUmnaasiumi pohikooli 6pe toimub e-kursuste vahendusel. Iga
aine jaoks on olemas spetsiaalne kursus voi kursused, kus on olemas Opijuhised,
oppematerjal, oppellesanded ning nende esitamise ja tagasisidestamise vormid.
Veebipohised konsultatsioonid toimuvad vastavalt eelnevalt kindlaksmaaratud
plaani alusel voi Opetajaga kokkuleppel. Hindeliste arvestuste sooritamisel
arvestab kool Oppijate vajadusi, pakkudes paindlikku téoékorraldust ja
jarelvastamise voimalusi.

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1. lahtutakse dppekava alusvadrtustest, dldpddevustest, dppeaine dpetamise
eesmdrkidest, Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse
|6imingut teiste dppeainete ja Iabivate teemadega;

2. ainedpetaja koostab Idhtudes kooliastme Opitulemustest sobivad
Oppellesanded arvestades tdiskasvanud Oppe eripdrasid. Selline
|dhenemine voimaldab kirjeldatud Oppemahtude juures oOpitulemuste
saavutamise, kuid tagab Oppijale médduka Opikoormuse jattes aega ka
huvitegevuseks ja ka puhkuseks;

3. kasutatakse diferentseeritud Oppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud kdsitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4. rakendatakse info- ja  kommunikatsioonitehnoloogial  po&hinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja - vahendeid;

5. arendatakse Oppijate teadmisi, oskusi ja hoiakuid, seejuures on pohirdhk
hoiakute kujundamisel;

6. voimalusel kasutatakse mitmekulgset oppemeetodite valikut
rohuasetusega aktiivoppemeetoditel: iseseisev 160, vestlus, arutelu,
diskussioon, paaristdd, projektdpe, rihmatoo.

Oppesisu ja -tegevuse kavandamisel |dhtutakse mdtlemise hierarhilistest
tasanditest:

1. faktide, protseduuride ja mdistete teadmine (meenutamine, dratundmine,
info leidmine, arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jarjestamine);



2. teadmiste rakendamine (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel
esitamine, modelleerimine, rutiinsete tlesannete lahendamine);

3. arutlemine (pdhjendamine, anallls, stntees, Uuldistamine, tulemuste
hindamine, harjumuspdratute Glesannete lahendamine).

1.8. Hindamise alused

Opitulemuste hindamise aluseks on &ppekava (ldosas sétestatud hindamise
pohimotted. Hindamise tdpsem korraldus madratakse kooli Oppekavas ja
konkreetse kursuse opijuhises.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist. Kokkuvotval
hindamisel vorreldakse Oppija saavutusi taotletavate dpitulemustega. Praktiliste
toode ja Ulesannete puhul hinnatakse nii tulemust kui ka lahenduskdaiku.

Opetaja roll on dppijat toetada ja suunata, hinnates mitte iiksnes teadmisi, vaid
oppeprotsessi tervikuna, s.t ka oppija téopanust ning pingutust.

1.9. Fuusiline opikeskkond

Valdav osa Tdiskasvanute e-gimnaasiumi oppest toimub interneti vahendusel
e-kursuste keskkonnas.

Kool vdimaldab ligipddsu vajalikele dpikeskkondadele ja dppematerjalidele.

Kool tagab innustava, koostédle suunatud ning turvalise dppekeskkonna, kus kdik
opilased voivad kogeda eduelamust ning saada tehtud t66 ja pingutuse eest
tunnustust. Viimane ei vdlista ndudlikkust ning selgete eesmdarkide seadmist
eeldusel, et need ladhtuvad Opilase tegelikest voimetest. Sobralik ning Uksteise
aitamist tagav kiusamis- ja vagivallavaba keskkond loob tingimused, et opilased
saavad puhenduda oppimisele ning tekkinud raskuste Uletamisele. Vaja on
kujundada demokraatlikule Uhiskonnale omaseid vadrtusi. Aktseptitakse eri
seisukohtade olemasolu, arutletakse nende Ule ning hinnatakse neid, ldhtudes
toenduspohistest faktidest ning demokraatliku Ghiskonna aluspdhimdtetest.
Opilased kaasatakse &ppe kavandamisse ning ppele hinnangu andmisse.



2. AINEKAVA

2.1. Matemaatika

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud
Pohikooli [6puks dppija:

1. loeb, esitab ja analtisib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist,
diagrammilt, jooniselt ja valemist;

2. kasutab iseseisvalt matemaatikat Oppides otstarbekaid info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi

simboleid ja tehteid;

loeb, moistab, selgitab ja tldistab matemaatilist teksti;

esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;

koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemulesandeid;

o o1 A~ W

moistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise strateegiaid ning

oskab analtusida nende erinevusi;

7. koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid
matemaatilisi mudeleid, lahendab neid ja Gldistab saadud tulemusi;

8. moistab matemaatiliste moistete ja seoste vahelist stisteemsust;

9. analtusib olemasolevaid fakte ja jouab loogilise arutluse kaudu

jareldusteni, pUstitab hiupoteese ja kontrollib neid.

Oppeaine kirjeldus

Labi matemaatika Opitakse loogiliselt arutlema, probleemidele lahendusi leidma
ning arvulisi andmeid kriitiliselt analiitisima. Oppeprotsessi kdigus omandatakse
matemaatikale omane keel, simbolid ja meetodid, mis loovad voimaluse
kirjeldada seoseid matemaatiliselt, koostada ja lahendada probleemilesandeid,
uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid, analtisida olemasolevat
informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni,  kasutada
otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid ning hinnata oma
arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.
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Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem opitu
toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud
eelnevate teadmistega. Seetdttu on matemaatika Oppeprotsessis oluline roll
tapsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetddl kogu Sppeaja vdltel.

Matemaatika dppes pakume Oppijatele mitmekullgset toetust, kasutades tasuta
veebipohiseid toodriistu. Enesekontrolliks on saadaval rakendused nagu
Photomath ja tehisintellekti pohised lahendajad. Visuaalseks esituseks ja
arvutuste tegemiseks kasutame graafikukalkulaatoreid (GeoGebra, Desmos).
Lisamaterjalide ja harjutuste jaoks on meil olemas E-koolikott, YouTube'i kanalid
ning Khan Academy. Need toodriistad on integreeritud Oppekavasse vastavalt
vajadusele ja opilaste individuaalsetele vajadustele.

| Ruutvorrand ja ruutfunktsioon
Opitulemused
Oppija:

1. selgitab arvu ruutjuure tdhendust ja leiab peast vdi taskuarvutil ruutjuure;

2. lahendab taielikke ja mittetaielikke ruutvorrandeid;

3. koostab ja lahendab tekstulesandeid, mis lahenduvad ruutvorrandi abil,
oskab neid vormistada, oma lahenduskdiku pdhjendada ning hinnata
vastuse Oigsust;

4. selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tdhendust ja omavahelist
seost, leiab need valemist ning jooniselt;

5. joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiperbooli, parabooli) nii
kasitsi kui ka arvutiprogrammiga ning loeb graafikult funktsiooni ja
argumendi vaartusi.

Oppesisu

Arvu ruutjuur. Ruutjuur korrutisest ja jagatisest. Teguri toomine juuremdrgi ette ja
teguri viimine juuremdrgi alla. Ruutvorrand. Ruutvorrandi lahendivalem.
Ruutvorrandi  diskriminant. Taandatud ruutvorrand. Taandatud ruutvorrandi
lahendivalem. Viete’i teoreem. Lihtsamate, sh igapdevaeluga seonduvate,

11



tekstilesannete lahendamine ruutvdrrandiga. Ruutfunktsioon y = ax? + bx + ¢, selle
graafik. Parabool. Parabooli nullkohad ja haripunkt.

Il Ratsionaalavaldised
Opitulemused
Oppija:

1. Uldistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele;

2. taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja
jagab kaht algebralist murdu;

3. lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi.

Oppesisu

Ruutkolmliikme tegurdamine. Algebraline murd, selle taandamine. Murru
pohiomadus. Tehted algebraliste murdudega.

lll Planimeetria
Opitulemused
Oppija:

1. selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

2. leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades trigonomeetrilisi
seoseid);

3. lahendab geomeetrilise sisuga probleemulesandeid;

4. arvutab tasandiliste kujundite (korrapdrane hulknurk, kolmnurk, roopkdlik,
romb, trapets, ring) joonelemendid, tmbermdddu, pindala;

5. kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspdrasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks;
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6. selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvéimalusi.
Oppesisu

Pythagorase teoreem. Pythagorase teoreemi rakendamine Opitud tasandiliste
kujundite joonelementide leidmiseks. Nurga mddtmine. Tdisnurkse kolmnurga
teravnurga siinus, koosinus ja tangens. Tdisnurkse kolmnurga lahendamine.

IV Poordkehad

Opitulemused
Oppija:

1. arvutab  ruumiliste  kujundite (plUramiid, silinder, koonus, kera)
joonelemendid, pindala ja ruumala.
2. lahendab elulisi probleeme antud teemal.

Oppesisu

Puramiid. Korrapdrase nelinurkse puramiidi pindala ja ruumala. Silinder, selle
pindala ja ruumala. Koonus, selle pindala ja ruumala. Kera, selle pindala ja
ruumala.
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